u ecuaciones
" 10 grado ax =b -

Solucién dnica (o ninguna)

Resolver una ecuacion Resolver un problema
1) Quitar denominadores 1) Leer el problema tomando los datos y/o haciendo
2) Quitar paréntesis un esquema.

2) Plantear una ecuacion.

3) Resolver la ecuacion.

4) Despejar la incognita: La soluciéon es X =— 4) Responder al problema, indicando las unidades.
a 5) Estimar la validez l6gica de la respuesta.

5) Comprobar el resultado: Sustiuyendo en la 6) Comprobar el resultado (en el problema original).

ecuacion original el valor obtenido de x, los dos
miembros deben ser iguales.

2° grado aX2+bX+C:O _

Foérmula general:

3) Reducir términos semejantes. Queda: ax = b

Numero de soluciones:
o b+-/b? - 4ac Segun el discriminante: D = b?-4ac
2a D >0 b dos soluciones, X; , X
D =0 b una solucién (doble), X3 , X
Ecuaciones incompletas: D <0 P ninguna solucién real
b =0 queda aé+ c=0 (dos soluciones complejas a+ bi )
despejar x? y sacar la raiz
c =0 queda a+ bx=0 Factorizar:
sacar factor comin x y separar los ac+ bx+c= a(X-Xy)(X- X2)

factores, igualandolos a cero.

dos soluciones, una de ellas es cero. ,
Sumay producto de raices:

Formula mitad: Si b es par: b
S= X X, =- — -
b |abé a | Ecuacion resolvente
-—*.¢-+ -ac 2 =
2 \&24 _ _C X - X+P=0
x=———2 P=x, xX, = —
a a
Ecuacion radical: Aparecen raices Ecuacion bicuadrada: ax4+ bx2+ c=0
A veces se convierten en ecuaciones de 2° Cambio de variable: ¢ = Z (X4 = 22)
grado aislando una raiz y elevando al (Si es bictbica: X = 2)
cuadrado. ' )
O
v, nombre curso
v
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