Index de continguts

o Nombres reals

Qué has de recordar

Que aprendras

1. Nombres racionals

2. Nombres racionals i nombres decimals
3. Operacions amb nombres racionals
4. Nombres reals

5. Aproximacions de nombres reals

6. Error d’una aproximacio

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Qué has aprés

9 Poténcies

Queé has de recordar

Que aprendras

1. Poténcies d’exponent enter

2. Notacio cientifica

3. Nombres en notacié cientifica

4. Radicals. Poténcies d’exponent
fraccionari

5. Radicals equivalents

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Qué has aprés

Activitats de repas. Unitats 1i 2
Ment matematica

e Polinomis

Queé has de recordar

Que aprendras

1. Expressions algebraiques
2. Polinomis

3. Suma i resta de polinomis
4. Multiplicacié de polinomis
5. Poténcia d’un polinomi
Us de programes informatics
Exercicis i problemes

Qué has aprés

O Equacions

Queé has de recordar
Que aprendras
1. Equacions
2. Equacions de primer grau amb una incognita
3. Nombre de solucions d’'una equacio
de primer grau

24

25
25
26
28
30

32
34
36
37
39

40
43

44

45
45
46
48
50
52
54
56
57
59

60

61
61
62
64

66

4. Equacions de segon grau

5. Resolucié d’equacions de segon grau
completes

6. Solucions d’una equacié de segon grau

7. Resolucié de problemes mitjancant equacions

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Qué has aprés

6 Sistemes d’equacions

Qué has de recordar

Qué aprendras

1. Sistemes d’equacions

2. Resolucié de sistemes: métode de substitucié

3. Resolucié de sistemes: métode de reduccio

4. Nombre de solucions d’un sistema
d’equacions

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Que has aprés

@ Successions i progressions

Qué has de recordar

Que aprendras

1. Successions

2. Progressions aritmeétiques

3. Suma dels n primers termes d’una progressioé
aritmetica

4. Progressions geomeétriques

5. Suma dels n primers termes d’una progressio
geometrica

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Qué has aprés

Activitats de repas. Unitats 3a 7
Ment matematica

O Teoremes de Tales i Pitagores

Queé has de recordar

Qué aprendras

1. Teorema de Tales

2. Teorema de Pitagores

3. Aplicacions del teorema de Pitagores
en l'espai

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Que has aprés

68

70
72
74
76
77
79

80

81
81
82
84
86

88
90
91
93

94

95
95
96
98

100
102

104
106
107
109

110
113

114

115
115
116
118

120
122
123
125



0 Llocs geométrics 126

Qué has de recordar 127
Queé aprendras 127
1. Llocs geomeétrics 128
2. Arc capag 130
3. Lellipse, la hipérbola i la parabola 132
4. Relacions métriques en les coniques 134
5. Tracat de les coniques 136
Us de programes informatics 138
Exercicis i problemes 139
Queé has aprés 141
9 Moviments 142
Qué has de recordar 143
Qué aprendras 143
1. Translacions 144
2. Girs 146
3. Simetries respecte d’una recta 148
4. Simetries respecte d’un punt 150
5. Elements invariants

d’un moviment 152
6. Composicié de moviments 154
7. Frisos i mosaics 156
8. Plans de simetria i eixos de rotaci

de poliedres 158
Us de programes informatics 160
Exercicis i problemes 161
Queé has aprés 165
@ Coordenades geografiques 166
Qué has de recordar 167
Queé aprendras 167
1. Geometria en I'esfera 168
2. La Terra 170
3. Interpretacié de mapes 172
Us de programes informatics 174
Exercicis i problemes 175
Queé has aprés 177
Activitats de repas. Unitats 7 a 10 178
Ment matematica 183
m Caracteristiques d’una funcié 184
Qué has de recordar 185
Queé aprendras 185
1. Maneres d’expressar una funcié 186
2. Caracteristiques d’una funcio (1) 188
3. Caracteristiques d’una funci6 (11) 190
Us de programes informatics 192
Exercicis i problemes 193

Queé has aprés 195

@ Funcio afi

Qué has de recordar

Qué aprendras

1. Funcié afi

2. Casos particulars de la funcié afi

3. Calcul de 'equacié d’una recta
que passa per dos punts

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Que has aprés

@ Taules i grafics estadistics

Qué has de recordar

Que aprendras

1. Poblacié i mostra

2. Caracters estadistics

3. Diagrama de barres, histograma
i poligon de freqiiéncies

4. Diagrama de sectors i diagrama lineal

5. Altres grafics estadistics

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Que has aprés

@ Parametres estadistics

Qué has de recordar

Qué aprendrés

1. Parametres de centralitzacié: mitjana
aritmética i moda

2. Parametres de centralitzacié: mediana
i quartils

3. Parametres de dispersié: variancia
i desviacié tipica

4. Parametres de dispersio: recorregut
i coeficient de variacio

Us de programes informatics

Exercicis i problemes

Qué has aprés

@ Probabilitat

Qué has de recordar

Que aprendras

1. Experiments aleatoris

2. Experiments compostos
3. Probabilitat d’un succés
4. Regla de Laplace

Us de programes informatics
Exercicis i problemes

Que has aprés

Activitats de repas. Unitats 11 a 15
Ment matematica

Annex. index analitic
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